4:2.3 Sélectionner des'Maillages (Selecting Meshes

Il existe de nombreuses facons de sélectionneélde®ents, et cela dépend du mode dans lequel wusstrouvez, lequel
détermine les outils de sélection disponibles.

[Ea'Sélection Poncitiélle (Point Selection)

La facon la plus courante de sélectionner un éléasrde cliqueRMB sur cet item, ceci remplacera la sélection existan
par le nouvel item.

Pour ajouter a la sélection existante, maintenea@SHIFT tout en cliqguanRMB. Cliquer de nouveau sur un item
sélectionné le désélectionnera.

alSélection'de’Zone (Region Selection)

La sélection d'une zone vous permet de sélectiamrmgroupe d'éléments dans une zone 2D. La zartéépe soit un cercle,
soit un rectangle. La zone circulaire n'est displenjju'en mod&dit. La zone rectangulaire (&order Selec) est disponible
a la fois dans les mod&slit etObject.

1 - Sélection Circulaire (Circular region)
Cet outil de sélection n'est disponible qu'en niedi¢ et peut étre activé av&; B (c'est a dire deux pressions 8)r Une fois
dans ce mode, le curseur se transforme en unecmntrale entourée d'un cercle 2D. L'outil fonatiera quel que soit le
modeSelecten cours. Cliquer ou draguer auedB , quand des éléments sont a l'intérieur du cefiela,que ces éléments
seront sélectionnés. Vous pouvez agrandir ou rédmisurface du cercle en utilisditMPAD + etNUMPAD- ouMW .
L'image ci-contre est un exemple de sélection earén mode Before

Edges SelectDes qu'une aréte intersecte le cercle, elle devie
sélectionnée. L'outil est interactif de sorte gae drétes sont
sélectionnées quand la zone circulaire est dragueeMB .

Si vous voulez désélectionner des éléments, saittemez appuyé
MMB (ouALT LMB ) et recommencez a cliquer ou a draguer.
Pour des faces, le cercle doit intersecter lesatdurs de face
généralement représentés par de petits carréspixepour chaque,
face. Pour quitter cet outil, cliqu&MB, ou tape£SC.

2 - La Sélection Rectangulaire (Border Select)

L'outil Border Selectest disponible en mod&dit comme en mod®Dbject. Pour activer l'outil, utiliseB. Utilisez cet outil
pour sélectionner un groupe d'Objets en dessimargatangle tout en maintenant appuB . En faisant cela, vous
sélectionnerez tous les Objets qui se trouve darectangle (ou le touche). Si un Objet quelconquiétait actif, apparait
dans le groupe, il deviendra sélectionnéddif.

Dans l'image de gauche,
l'outil Border Selecta été
activé et est indiqué par deux
lignes de tirets en croix. Dans
l'image du centre, la zone de
sélection est choisie en
dessinant un rectangle avec
LMB .

Le rectangle ne recouvre que les cubetB. Enfin, dans l'image de droite, en relacHaviB , la sélection est terminée.
Notez dans cette derniére image que le &ibst aussi sélectionnéatif. Ceci veut dire que le cuBeétait le dernier Objet
actif avant I'utilisation de l'outBorder Select

Note: L'outil Border Selectajoute a la sélection précédente, donc pour reets@hner que le contenu du rectangle,
désélectionnez d'abord tout av&cEn plus, vous pouvez utilisBtMB pendant que vous dessinez le rectangle pour
désélectionner tous les Objets a l'intérieur deectangle.

3 - La Sélection par Lasso (Lasso region)

L'outil Lasso Selecest similaire a l'outiBorder Selecten ce sens que vous sélectionnez des Objets srbasant sur une
zone, sauf que l'outilasso Selectitilise une zone dessinée a main levée qui praguiéralement une forme vaguement
arrondie/circulaire, exactement comme une sorfasi®. L'outilLasso Selecest disponible a la fois en moHeit et en
modeObiject. Pour activer I'outil, utilise€TRL LMB tout en draguant.
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La seule différence entre les outilgasso SelecetBorder Select
est qu'en mod®bject, l'outil Lasso Seleche sélectionne que de
Objets dont la zone lasso intersecte les centms. P
désélectionner, utilise2HIFT CTRL LMB tout en draguant.

L'image de gauche est un exemple d'utilisatiorialeill Lasso
Select Le draguage commence $ns'incurvent autour d8 et
stoppe erC. Notez que la zone lasso inclut le centre de €0bj
Circle (coloré en pourpre). L'image de droite est leltésavec
uniguement le cercle sélectionné méme si I'un degs
intersecte avec la zone lasso.
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