V= MODIFICATEURS ETDEFORMATION' (Modifiers & Deformation)

DansBlender, vous pouvez faire des choses selon une méthoie da selon une méthode difficile. L'une des rod#s
faciles est d'utiliser un Modificateur sur votre iNde, et de laisséBlender effectuer le travail. Quand vous appliquez le
Modificateur,Blender modifie automatiguement le Maillage (en fonctienag qu'effectue le Modificateur) aussi longtemps
que ce Modificateur existe. Si vous décidez d'ajeli Apply) le Modificateur, les modifications deviennentpanentes.
Ou, vous pouvez copier et triturer patiemment chates vertex, et passer des heures a rendre cooteetmodele.

Les outils existants suivants font maintenant patti systéme de Modificateurs : subdivisions d&asas Subsurf),
déformation patattice, déformation par Courbe€(rve Deform), effetBuild, outil Decimatepour Maillages, effetvVave,
Armatures, outils Booléens et outildooks.

Tous ces outils sont disponibles comme Modificaelans I'ongleModifiers dans le contextEdit (F9).

L'interface qui est utilisée pour les Modificate(gs aussi pour les Contraintes) est décrite csaies:
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Un Modificateur est défini comme I'application d'un To: Sphere T Sphere

"processus ou d'un algorithme” sur des Objets. Ils vEmwr  EEEE A Q@ X vhe WEEE ® OO x
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destructrice dans un ordre quelconque choisi par SN Copy . v[z] Docipng | | Copy |
I'utilisateur, comme dans l'image ci-cont@ztte fagon — v[wart  J@EEE O O X
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Dans une pile de Modificateurs, I'ordre dans ledgel

Modificateurs sont appliqués a un effet sur le ltésu

Heureusement, les Modificateurs peuvent étre

réordonnés facilement en cliquant sur les commodes

icﬁnes@ et@.

Par exemple, dans l'image ci-contre les Modificateu
SubSurf etMirror ont échangés leur place.

Mirror original | Mirror . Original

voir deux sphéres. L'une est le "miroir" de l'autr@ sphére originale est a droite et le "mirost & gauche. Le parametre
Merge Limit: du ModificateuMirror a été réglé a une valeur d812pour faire que les vertices se fusionnent depugs u
plus grande distance. La zone entourée d'un celahe est la zone a étudier quand l'ordre deldéasgira changé
ultérieurement.

A droite de la ligne jaune, le ModificateBubSurf a été réinstallé en bas de la pile (c'est a dilieagchangé de place avec le
ModificateurMirror ). Maintenant, jetez un coup d'ceil sur la zonewé® d'un cercle blanc. Vous pouvez voir que leltéts
apparait différent du précédent. Ceci veut direlgudre dans la pile est trés important dans faniié&n du résultat final.

Dans ce cas-ci, le ModificateBubSurf est appliqué en dernier.
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ChaqueModificateur provient d'une partie différente &ender, aussi chacun | | _, -
d'entre eux possede ses propres réglages et ggepoonsidérations spéciales vkt T LS © @@ X
Catraull- Clark : [ Appl |—10
Toutefois, l'interface de chaqiodificateur posséde les mémes composants [+ Levels: 1 3 [ Comy |—11
de base comme montré sur l'image ci-contre : _fiender Levels-2 2 12
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Subsurf Ly

« 1(Y): Réduit la fenétre dmModificateur pour ne montrer que son entéte.
e 2[Nam¢g : Un nom pour céModificateur; par défaut, c'est le nom dlodificateur lui-méme. Il est unique parmi
d'autresModificateurs de méme type.

« 3 (&) : Montre l'effet duModificateur dans le contextBendering.
e 4 (EX) : Montre l'effet duModificateur en modeDbject (dans lavue 3D).

« 5 (&) : Montre l'effet duModificateur en modeEdit. Ce bouton peut ne pas étre disponible selomle dg
Modificateur.

6 (@,O,@) : Applique unModificateur pour éditer un€ageen modeedit. L'icdbne peut étre, respectivement,
DéconnectéDésactivéet Activé. Cette icOne représente le mdtiege
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e 7 (@) : Déplace leModificateur vers le haut dans la pile.
« 8(Y): Déplace levodificateur vers le bas dans la pile.

9 (X) : Retire leModificateur de la pile.

» 10[Apply] : Rend IeModificateur effectif (réel).

e 11[Copy] : Crée une copie dModificateur a la base de la pile.

e 12[Sub-Pane€] : Sous-panneau destiné a désdificateurs individuels.

« 13[Header] : Zone de l'entéte pour les commandes principdilesModificateur .

ChaqueModificateur dispose d'une icor ¥ et d'une boiteNamd. L'icone ¥ cache le sous-panneauMuodificateur
[Sub-Pane] de sorte que plusieutdodificateurs puissent étre affichés sans nécessiter un sg@ahnoessif dans les boutons
de la fenétre. Quand il est réduit, seul I'entBlieglder] du Modificateur est affiché. La boitdName] peut étre utilisée pour
donner des noms a vbsodificateurs, ce qui peut permettre de reconnaitre plus faeit@reurs fonctions. Ceci peut devenir
pratique avec des grandes Scenes contenant desagatis complexes de plusieurs typeMdeificateurs.

lIs sont suivi de trois boutons qui contrdlent isihilité de leur effet dans trois contextes sépaféendering (ﬂ), mode
Object (.) et modeEdit (!). Basculer chaque bouton détermine si l'effetMedificateurs s'affiche dans chaque mode.

Le bouton du mod@age(@) est utilisé pour appliquer Modificateur a laCaged'édition, qui génére un affichage plus
précis de la géométrie sous-jacente une fois ghobiificateur a été appliqué. Ceci affiche les positions des
vertices/arétes/faces dans leurs emplacements figgidau lieu de leurs emplacements originauxaditinoter, toutefois, que
des opérations de transformation agissent tougures emplacements originaux des vertices @afgeet pas sur les
emplacements affichés. Ce bouton a trois éd&tconnectéDésactivéet Activé. S'il est dans I'étddéconnectéalors le
Modificateur ne permet pas que Gaged'édition soit modifiée.

Les deux boutons@ et@) contrdle I'ordre dans lequel Ibtodificateurs existent dans la pile. Légodificateurs sont
évalués du haut vers le bas dans le panneau. PMsdificateur est haut dans le panneau, et plus tardivemest évalué.
Ceci peut étre treés important en fonction de l@pgbn.

Un bon exemple d'une situation dans laquelle I&ipagement dans la pile est important et I'uttiza du Modificateur
Subsurf en combinaison avec le Modificatddirror comme montré dans le chapitre précédent. Le MzadéurMirror doit
apparaitre avant le ModificateBubSurf dans la liste, sinon la moitié originale de I'Qlgera d'abordubsurfacée et ensuite
copiée en miroir, ce qui peut ne pas étre ce qus gspériez.

Le bouton X (Delete) fait exactement cela : il retire entieemtrieModificateur de la pile.

Les boutonsApply] et [Copy] ont deux fonctions tres différentes en dépitele proximité. Le boutoApply évalue le
Modificateur comme s'il était le premi@dodificateur sur la pile et écrit le résultat dans le Maillage,"gravant” (baking)
effectivement le résultat de déodificateur dans I'Objet.. Le boutoBopy crée une copie ddodificateur en cours, en
incluant ses réglages, en bas de la listeMtmdificateurs.

La Pile (Stack)

. L o N . . . ) To: Cube
Pour ajouter uModificateur, vous l'ajoutez a la pile. Une fois ajoutés, Ie%p
Modificateurs peuvent étre réordonnés dans la plupart de conditi —|» = x
b x
Stack o L)

CertainsModificateurs ne peuvent étre réordonnés dans la pile car ils
s'appuient sur certaines informations provenama déructure de données
sous-jacente de I'Objet. Ces typesvtiadificateurs sont statiques dans la Bottom
pile et s'insérent toujours d'eux-mémes en heap) par rapport au point

de vue du panneau (voir I'image ci-contre).

b [Decimate  [&d O %
S CTER - - =@ %
»fEm Rl OO X

Par exemple, le Modificateluattice ne peut étre déplacé de la partie supérieure (@ap) a besoin des données originales
de I'Objet. Quand vous essayez de le faire deseetadrs la pile, vous obtenez le message d'erfeamnot move beyond a
non-deforming modifier. Et de méme, si vous essayez de déplacer un idatdifirau-dessugdu Modificateur_attice, vous
obtenez le message d'erre@annot move above a modifier requiring original daa.

Par conséquent, si Wiodificateur se place de lui-méme au sommet de la pile, celadiee qu'il a besoin des données
originales de I'Objet, qui ne son disponible qa&endroit (Top).

CertainsModificateurs ne peuvent s'appliquer qu'a certains types d'@bjéeci est indiqué par le systeme de filtrage du
boutonAdd Modifier sur le pannealodifiers. Seuls les Modificateurs qui peuvent étre appkgea@nt visibles dans la liste
déroulante de ce bouton.

Par exemple, les Objetdesh peuvent se voir appliquer tous Medificateurs. Mais les Objets de tydeattice ne peuvent se
voir appliquer que leBlodificateurs suivants Lattice, Curve, Hooks, Wave et Armature .
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5.2. Les Modificateurs (Modifiers)

Mode : Tous les Modes — Panneau : ContExtié > PanneaModifiers — Raccourci F9.
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Les Modificateurs sont ajoutés a partir du panridadifiers dans le ContextEdit (F9). L'ongletModifiers apparait quand

un ObjetMesh, Curve, Surface Text ou Lattice est ajouté (ou sélectionné). Ces Modificateurs$ son

e SubSurf: Ce Modificateur permet de lisser la surface it une géométrie interpolée.

» Mirror : Ce Modificateur permet de recopier en miroirQisjet par rapport I'un de ses propres axes, de god le
Maillage résultant soit symétrique. Vous n'avezadga'a modéliser une moitié (ou un quart) de cgeDb

» Array : Ce Modificateur permet de créer un agencemahtgau) de votre Maillage de base et des formegfftives)
similaires.

* Booleans: Ce Modificateur permet de combiner/soustraitefsecter votre Maillage avec un autre Maillage.

« Decimate: Ce Modificateur permet de réduire le nombre diggones dans votre Maillage.

» Build : Ce Modificateur permet d'assembler votre Maél@gape par étape pendant une animation.

« Armature : Ce Modificateur permet d'utiliser des Bones pabéfiormer et animer votre Maillage.

» Hooks: Ce Modificateur permet d'ajouter un Hook a vegtiees pour les manipuler depuis l'extérieur.

e Curve : Ce Modificateur permet d'incurver votre Maillagie utilisant une courbe comme guide.

» Lattice : Ce Modificateur permet d'utiliser un Objet Legtipour déformer votre Maillage.

* Wave: Ce Modificateur permet de déformer votre Mailddense) pour créer une vague (animée).

» Displace: Ce Modificateur permet d'utiliser des Texturesdes Objets pour déplacer votre Maillage.

» EdgeSplit: Ce Modificateur permet d'ajouter des arétesdsr(gharp) a votre Maillage.

» UVProject : Ce Modificateur permet de projeter des coordesndV sur votre Maillage.

« Smooth : Ce Modificateur lisse un Objet Maillé en aplatigts@u lissant) les angles entre les faces adjasant'il
contient.

» Cast (To Sphere) :Ce Modificateur modifie la forme globale des Ob)desh, Curve, Surface ouLattice de sorte qu'ils
ont tendance a se rapprocher de leue des troigfofondamentalesCuboid, Cylinder ou Sphere
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