128" Intervalle de Prévisualisation (Preview Rarg)
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Ceci est un outil utile pour I'animation ¥ T 4 [P = = i
(particulierement avec de trés longues Timelinks). |
vous permet de ne visionner qu'une série limitée de
cellqs pour prévisualiser rapldemept Ig tlmlpg dun = e | ©
portion de mouvement sans avoir a faire défiler la ] = View Select Marker Curve [ @Pose -] [#]=]rActpsost %|F
Timeline entiere. Cela veut dire que vous n'avez fas sauersomt :

régler les cellos de début et de fin pour prévisaal :mmt
une animation chaque fois que vous souhaitez ne , janaL

visionner qu'un intervalle précis de cellos. P shoulderspin
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Utilisation

(dans les éditeul®O, Action, NLA et laTimeline)

» CTRL P permet de régler un intervalle de |
prévisualisation. Cliqguez+draguez pour créer ur
boite de sélection afin de définir l'intervalle de Camera.002
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Ce”OS a préViSUaIiser. i B 9 RELHCERTED (LECELIAIANNAD WA &
e ALT P permet d'annuler l'intervalle de - W w40 s E
prévisualisation. il :
e Le boutonPre a c6té des cham&art/End de la IR P
Timeline permet de basculer la référence de ce ' " | e lBTFl'WI'BIUTI'\EE
deux champs : Scene ou Prévisualisation. :
* SHIFT ARROWLEFT etSHIFT ARROWRIGHT permettent de sauter au début/fin de l'intenddigorévisualisation
une fois qu'il a été ajusté.
» SetE permettent de régler les cellos de début/finideetvalle de prévisualisation une fois qu'il a éjiésté (exactement
comme d'habitude) dansTémeline uniqguement.
» Dans les éditeun®O, Action etNLA, les cellos en dehors de l'intervalle de prévisaibn sont dessinés assombris
guand une fois que ce dernier a été ajusté.
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