16.5. Le Rendu des Animations (Rendering Animations)
Mode : tous les modes — Panneau : sous-confixidering > Anim — Raccourci F10.

Le rendu des animations est contrblé par le panAeau (image ci-dessous). Tandis que le rendu des infagessvous
permettra de visualiser et sauvegarder l'imageidéptampon de rendu quand il est complet, lesiatibns nécessitent d'étre
rendues directement vers le disque dur.

 ANIM : Ce bouton permet de lancer le rendu de l'animati -

» Sta: etEnd: : Ces boutons permettent de régler les numérasgliths de début
(Start) et du cellos de fin (End) (par défaut, 2%8). Le rendu sera effectué entre Do Sequence
ces deux cellos. Do Composite

» Do Sequence : Si ce bouton est activB|ender effectue le rendu de la sortie de
I'éditeurSequence, plutét que celui de la vue de la caméra actevéadscéne 3D
(rndu par défaut). Si la séquence contient depsStié scéne, celles-ci sont aussi [+ Sta:1 +|:End: 100+
rendues comme faisant partie du pipeline.

Do Composite : Si ce bouton est activB]ender effectue le rendu de la sortie, et ensuite aspirtes les images via la
map de Nceuds Composite, en affichant I'image oleténpartir du Noeud Compost@ritput.
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Par défaut, I'animation est rendue dans le réperspiécifié dans le panne@utput

(image ci-contre). Si un formatV| a été sélectionné, alors le nom du fichier serade | [Zienden
forme ###H#_##H#HE.avi o0 ###H# indiquent les numéeoprémier et du dernier cellos de | |&]ifbackbuf
I'animation, sous la forme de 4 chiffres entiemnpl#tés avec des zéros si nécessaire. S’m‘“‘

Si par contre un format d'image est choisi, une Bimages nomméeit, (HH##H [ Backbuf | [ Edge |Edge Settings |
étant le numéro du cellos concerné) est créé eéarépertoire indiqué. Threads: L[ Disable [ Free Tex ima |

Extensions : Activer ce bouton permet d'ajouter les externsida fichier correctes par Eﬂ;\
type de fichier aux fichiers de sortie.. .

Animations Complexes

A moins que votre animation ne soit trés simplejuet vous espérez la rendre en une demi-heure msnotest toujours une
bonne idée de rendre I'animation sous forme desatiages séparés dans un format sans pé&i@s,(PNG, BM P) plutdt
gue dans un fichier vidé&y 1) depuis le début.

Ceci vous permet une récupération facile dansrtéeadité d'un plantage qui vous obligerait a reéarie rendu, puisque les
cellos que vous avez déja rendus sont toujourgpigslans le répertoifeutput. Assignez simplement au bouton numérique
Sta: le numéro du cellos a partir duquel vous voulgarsr et recliquez sukNIM.

C'est aussi une bonne idée, car si une erreur aipgar seulement quelques cellos, vous pouveeztaéiedes corrections et ne
re-calculer que les cellos affectés.

Vous pouvez ensuite créer un fichiey'| a partir des cellos séparés avec I'édigaguence deBlender ou avec des Nceuds
Composite.
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