XVI = LE COMPOSITING (Compositing)

Le Compositing fait référence a la construction de votre imagede votre fichier) a partir de composants. Como jplu
contre-plaqué, le produit final est une combinaidertouches collées ensembles. Les couches seétentgdour créer un
meilleur produit que chacune d'entre-elles prigasgment. L&€ompositing a deux buts principaux : I'Assemblage et
I'Amélioration.

L'assemblage d'images ou de séquences intervianddimage finale est créée a partir de plusienteées d'images brutes.

Par exemple, I'image brute (raw footage) d'un adtmud'un Objet) effectuant quelque chose au eplan est placée par-

dessus l'image d'un arriére-plan statique. Vousgajénéralement cela en placant une vidéo préatebkt sauvegardée ou le
rendu en sortie d'une Scéne par-dessus une "peihduiond” (matte painting).

L'effet connu des "jumeaux" est obtenu en compuisita
a) Une image/vidéo brute de I'acteur exécutant urieradbnnée devant le décor réel.
b) Une image/vidéo brute (mais inversée) de l'actgécetant une autre action donnée devant un écean bl
c) L'écran bleu est activé éipha (transparent).

Compositez les deux, et vous obtenez l'acteuregpasle littéralement a lui-méme.

Le Compositing vous permet aussi d'améliorer une image (ou whéoyiet de modifier 'ambiance et I'apparence tifage.
En vidéo, une séquence peut étre prise au cours flurnée ensoleillée et sans nuage, mais erppodgtiction, le producteur
peut vouloir que le ciel soit sombre et nuageux pospirer un sentiment d'appréhension. Le résfittat est donc une
composition (ouCompositing) de ce qui a été filmé a l'origine, avec des effaefoutés par-dessus l'original.

A titre d'exemples, voici d'autres effets "ténébteu

» Pour faire qu'une image donne une sensation ddefioj une teinte bleusst ajoutée a I'image.

e Pour transmettre un flash-back ou un souveniratjenpeut étre adoucie (softened).

« Pour transmettre de la haine et de la frustratignytez une teinte rouge, ou augmentez l'intedsitdouge. Le filnSin
City en est un exemple extréme.

» Un événement saisissant peut étre rendu plus 'lgrbss avoir un contraste augmenté.

» Un sentiment heureusst rendu en jaune (parts égales de rouge et fesams bleu) pour le coté lumineux et ensoleillé.

» De la poussiere et des saletés dans le vent soversbajoutées a une TextuBoud sur une image pour donner un petit
peu plus de réalisme.

Donc, vous utilisez I€ompositing pour assembler une image a partir de toutes sdega&omme d'ajouter un premier plan
sur un arriére plan peint, ou pour intégrer destefubtils et presque subliminaux, comme d'ane¥liane image originale
pour faire ressentir un sentiment.

DansBlender, vous pouvez compositer votre piéce maitressedr facons :
» Assemblage en utilisant I'éditeur Sequence ou les Nog&Zoisipositing.
* Amélioration: en utilisant les NceudSompositing.

L'éditeurSequenceest utilisé pour assembler vos tirages (vidéog)renséquence brute vibus permet d'ajouter quelques
effets de mixage et de transition, comidgha Over etWipe, et a été la premiére facon pd&lender d'autoriser le
Compositing. Un post-processing limité peut étre effectué aat@diteur. Pour utiliser I'éditeBequenceallez au chapitre
XVII. L'Edition de Séquences Vidéos (Video Sequendediting).

Cette série d'outils a été modularisée et grandeétendue par l'introduction des Noe@tsmpositing. Pour utiliser les
NoeudsCompositing, passez a ce qui sulit :

16.1. Composition de Nceuds (Node Composition)
Les Noeud€ompositing vous permettent d'assembler ou d'améliorer unelf
image (ou une vidéo). En utilisant les NceGdsnpositing, vous pouvez '
coller deux parties brutes ensembles, puis colarsgquence compléte en
une seule fois. Vous pouvez améliorer les couldunse image unique ou
d'un clip vidéo complet d'une fagon statique omel'facon dynamique qui
évolue dans le temps (pendant que le clip se d&xdDE cette fagon, vous §
utilisez les Noeud€ompositing pour & la fois assembler ensembles des ci
vidéos, et pour les améliorer.

Pour traiter votre image, vous utiliserez des Nopads importer I'image dar&lender, pour la modifier, pour la mélanger
avec d'autres images, et enfin pour la sauvegareeisez a ces Noeuds comme a des ouvriers suraine ctassemblage.
Chaque ouvrier exécute une tache simple de bast de@dransmettre le produit a I'ouvrier suivarg.dhaine d'assemblage
s'organise avec des liaisons (thread), et I'imagre et quitte un Noeud par des connecteurs (sQckétas connectez un
Nceud a un autre en créant une liaison qui va doesiaur de sortie d'un Nceud vers le connecteutrééed'un autre Noeud.
Une série de Noeuds connectés est appel8adle (paquet de nouilles). L'exemple ci-dessus moetiobdle le plus
simple : un Nceuthput relie la VueCaméraa un Nceudutput afin qu'elle soit sauvegardée.
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Pour résumer, les Noeu@smpositing sont connectés par des liaisons en une map geiaoch l'imag

e a travers une

séquence de Nceuds. Chaque Nceud exécute une apfratloonque sur I'image. Chaque Nceud possédettirals
commandes et de conventions similaires. Vous deéamp en utilisant la fenétre de I'éditélode Avant de continuer sur

['utilisation des Nceuds, il est élémentaire quesvoampreniez comment utiliser cette fenétre.

16.1.1. Acceder aux Nceuds et les Activer (Accessigd Activating Nodes)

Vous accédez a I'éditeNode en utilisant le menWindow type: (ci-contre) et en sélectionnant
l'option Node Editor. Les maps de Nceuds peuvent devenir assez graussutilisez (ou créer) une
grande fenétre. La fenétre possede un arrieredgappe papier millimétrét un entéte.

Chaque Scene dans votre fichiglend peut posséder plusieurs maps de NodMaterial maisUNE
SEULE map de NoeudSompositing. La fenétre de I'éditeur Node affiche I'un outfa type de
map, en fonction de la sélection qui a été faiBzaifon de Sélectiohaterial/Composite).

Conseil Pratique: Vous pouvez vouloir ajouter un nouvel agencenderfienétres, comprenant
principalement une grande fenétre pour I'éditéode. Conservez la fenétre des boutons en bas
une fenétréext sur le cdté pour prendre des notes. Si vous avézxran suffisamment large (ou
méme sur un écran standard), vous pouvez ausseaimeVue 3D (ou la fenétre de I'éditeur
UV/Image) sur le c6té gauche de I'éditéddmde, afin de pouvoir travailler avec des images ou
votre modeéle pendant que vous manipuler les Nodwasr la fenétre3D Preview Renderouverte
par-dessus un Objet est aussi utile si vous maepiles Noeudglaterial .

Window type:

B Scripts Window
& File Browser
@ Image Browser

" Node Editor
= Buttons Window

B Outliner

1 User Preferences
E| Text Editar

s pydio Window
) Timeline

B video Sequence Editor
Uv/Image Editor

Par défaut, I'entéte est initialisé comme celE = view selest am rose L=[me wsterl

Activation des Neeuds (Activating Nodes)
Comme vous voulez travailler avec une map de Nceuds
Compositing, cliquez sur l'iconéisagedans le sélecteur

= NLA Editor
& pction Editor
s Ipo Curve Editor
HE 3D view
\FE
[x ‘@LH Use Modes |
L ¥ Wiew Select Add  Node H Free Unused

Material/Compositing (image ci-contre).
Et pour activer réellement les Nceuds, cliguez estolutonUse Nodes

La premiére fois que vous sélectionnez une mapaeaddéCompositing, la fenétre de I'éditelNode sera instantanément

remplie avec un Ncoeddput et un Nceudutput déja connectés entre eux.

Réglages Requis pour Compositer (Required settingsr Composition)

Si vous voulez compositer, vous devez diiender d'utiliser la map de Noeuds qui a été ‘

AN I ‘

créée, et de compositer I'image en utilisant catip de Noeuds. Pour obtenir cela, cliquez

sur le boutorbo Compositedans le panneainim en dessous du bout@dmimation. Ceci

Do Secuence

indique aBlender de compositer I'image finale en la faisant passeaéers la map de
NceudsCompositing. Mais tout d'abord, jetez un coup d'ceil sur l&femen général et sur |

PLAY ||< ri: 0 hl

les menus et boutons de I'entéte. [

Star1  +[« Enc:250 ]

L'Entéte de I'Editeur Node (Node Editor Header)

LV YView Select Add MNode H Free Unused

Le Menu View : Ce menyermet de modifievotre vue dans la fenétre, en proposant le zoondatd
NUMPAD -) et des actions standards sur cette fenétre.

Le Menu Select: Ce menu vous permet de sélectionner un Noeuadh guaupe de Nceuds, et permet d'obtenir la mémeschos

gu'une sélection compléte avdmu qu'une sélection par boite englobante (Bord&cH aved.

Le Menu Add : Ce menu vous permet d'ajouter des Nceuds. Veyeldpitre suivant pour les types

NUMPAD + et

de Neceuds disfeEndt

sur leur fonctionnement. Activer ce menu revieptésseiSPACE quand le curseur est dans la fenétre.

Le Menu Node

gRaccourci C) : Vous venez d'ajouter et de connecter des Nazlde votre besoin et vous
vous retrouvez a cours de mémoire. Sélectionné option vous permet de voir ol vous avez connextdiaisons en
cercle. Par exemple, vous pouvez facilement coenéxsortie d'un Nceudix a I'entrée d'un autre Noeud, et ensuite
connecter la sortie de ce Noeud de nouveau a kedtré&loeudMix , avec pour résultat un petit cercle dans lequehge
ne fait que tourner indéfiniment et inutilementidsg en place, cela peut par la suite planter arttmateur.
HiGBIURRIGE (Raccourci H) : Cette option permet de cacher les Noeuds sétfects (exactement comme pour les
vertices d'un Maillage).

EGllBIOUR (Raccourci TAB) : Vous pouvez sélectionner un Groupe et actieiemption pour entrer/quitter ce
Groupe.

(Raccourci ALT G) : Vous pouvez sélectionner un Groupe et actiegiecmptionpour séparer de nouveau les
Noeuds groupés.
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 [NIBREIGIBUB (Raccourci CTRL G) : Cette option vous permet de créer un Groupdaeds défini par l'utilisateur. Ce
Groupe peut ensuite étre édité et ajouté a la hagsroupe est créé GHIFT -cliquant sur tous les Nceuds que vous
voulez dans le Groupe, et ensuite en activant optien. Le groupe de Nceuds est affiché avec une barte, et le nom
est affiché dans un champ édital1(FT -clic sur le nom pour passer en mdgttit et modification du nom en quelque
chose qui soit représentatif de la fonction du @e)uLes connecteurs d'entrée du groupe sont fegecteurs d'entrée des
Nceuds inclus, et c'est la méme chose pour les ctaure de sortie.

. (Raccourci X ouDEL) : Cette option permet d'effacer les Nceuds sélecés.

. (Raccourci SHIFT D) : Cette option créée une copie non liée (Unlinkedec les mémes réglages que
l'original. Conseil Pratique: la copie est placéexactement par-dessus son modelous devez donc déplacer le Nosud
dupliqué pour faire réapparaitre le Noeud connde#en dessous de lui.

. - (Raccourci G) : Cette option vous permet de déplacer a la sdesipetits Nceuds ou vous le souhaitez, exactement
comme pour les MaillageRemarque: cette option ne fait rien en réalité; elle nlasjue pour vous rappeler qu'il vous
faut presse6 aprés avoir sélectionné un Noeud pour le déplatzesa@uris (mais vous pouvez aussi le faire direetd a
partir du clic sur le Nceud, en grabant tout des}uit

Le Bouton de Sélection Material/Compaosite Les Nceudsont groupés en deux catégories, basées sur gedilts opérent.
Les Nceud#aterial opérent sur un Matériau utilisé dans le fichidend. Pour travailler avec ces Nceuds, vous cliquez sur
l'icébneBall. Quand vous voulez travailler avec des Nogloimpositing, vous cliquez sur l'icbnéisagepour faire apparaitre
la map des Noeud3ompositing.

Le Bouton Use Nodes Ce bouton permet d'indiquer au moteur de rendwglig-ci doit utiliser la map de Nceuds pour
calculer la couleur du Matériau ou pour rendredi finale. Si ce bouton est désactivé, la majgestée et le rendu basique
de la Scéne réglé avec les onglets du Contdaterial est effectué.

Le Bouton Free Unused Ce bouton vous permet de libérer de la mémoiendwous avez une map de Noeuds trés
complexe. Son utilisation est fortement recommandée

Les Raccourcis dans la Fenétre de I'Editeur Node @dle Editor Window Actions)

Quand le curseur est dans la fenétre, les racsoet@ctions de la souris suivants sont disponibles

: Ce raccourci fait apparaitre un menu flottantvqus propose en sous-menu les mémes optionsequété
(Add, View, Select Node).

I : Ce raccourci lance un processus de boite engfelfBorder Select). Positionnez votre curselwMB + draguer pour
sélectionner une série de Nceuds.

r : Ce raccourci lance un processus de boglobante (Border Seledf)AlS quand vous relacher le
bouton de la souris, toutes les liaisons (ou colems) dans la boite sont coupées.

- : Ce raccourci correspond a la fonctidndo. Tres utile si vous avez oublié de preBemant une sélection
par boite englobante.

: Vous pouvez utiliser ce raccourBlédo) si vous avez utilis&ndo un peu trop souvent.
: Ce raccourci vous permet d'effectuer une séeate plusieurs Nceuds (Multiple Select).
: Ce raccourciExecuté permet d'envoyer les entrées a traveiddedle avec un rafraichissement de toute chose.

Les Commandes Standards dans la Fenétre (Standardiddow Control)

Les maps de Nceuds peuvent devenir rapidement egtcées (c'est a dire, grandes et compliquées).

: Le contenu de la fenétre (la map de Nceuds)é&teaitmis en panoramique comme n'importe quelle
autre fenétre dBlender avec ce raccourci.

. _ ou_ : Ces raccourcis permettent de zoomer/dézoomer.

» Lafenétre peut étre retaillée et combinée ersatili les techniques standards pour les fenétres.

16.1.2. Travailler avec la Map de Composition (Workag with the Composition Map)

Vous avez maintenant votre premioodle un Noeud InpuRenderLayer relié a un Noeud Outp@omposite

A partir de 1a, vous ajoutez et connectez des Ncendse sorte de diagramme comme bon vous sembjaggu'a ce que des
contraintes de mémoire vous arrétent). Il existaalabreux types de Noeuds Compositing qui exécdeenbmbreuses
choses différentes.a liste des Noeuds disponibles et leur mode d'arpplovent étre trouvée dans le chapitfe?.

Compositer des Nceuds (Compositing Nodes)

Sinon, tandis que votre map grandit, vous devrezatter a la conserver organisée. Essayez d'agendaine d'assemblage
des Nceuds de facon logique de la gauche versike @talu haut vers le bas.

16.1.3. Grouper des Nceuds Ensemble (Grouping Nodesgether)

Comme votre map grandit et devient assez compl@xes pourrez trouver utile d'organiser vos Noeudsregroupant certains
ensemblesBlender vous permet de créer des groupes de Nceuds déinisifilisateur afin d'économiser de l'espace dans
fenétre et de vous aider a conceptualiser I'effetmet que cette mini-map applique a un Matériaae Voyez le menu
Nodeci-dessus.

Ensuite, l'optiorGroup > ...... du menuAdd vouspermet de retrouver les noms des Groupes de Noeedsogs avez
définit. Sélectionnez-en un pour ajouter ce Graaupetre map.
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